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Média tabor
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Bevezetés a média vilagaba, vided- és filmes ismeretek megszerzése jatékos
és kreativ formaban, a digitalis tartalomkészités alapjainak elsajatitasa.

Id6tartam Nydri szlinetben, 5 nap

A j6 gyakorlat részletes leirasa

A Média tabor a felsé tagozatos altaldanos iskolas tanuldknak szdl, és célja,
hogy jatékos és kreativ formdban ismertesse meg a résztvevéket a média-
és filmes tartalomkészités vilagdaval.

A tabor sordn a didkok gyakorlati tapasztalatot szereznek a videdk
készitésében, szerkesztésében és vagasdban kilonboz6 szoftverek §
segitségével, mikdzben fejlesztik vizudlis és technikai készségeiket. :

A foglalkozasok soran a résztvev6k megismerkednek a green box
technoldgiaval, a fotdzas és videdzds alapjaival, valamint kiilonb6z6
kreativ technikakat prébalhatnak ki. Stop motion applikaciéval
kisfilmeket  készitenek, példdul LEGO-jelenetekbdl, mikdzben
megtanuljak a torténetmesélés és a vagas alapjait. A tabor keretében a
didkok drént is hasznaltak videdklippek forgatdsdhoz, valamint
betekintést nyerhetnek abba, hogyan késziilnek a specialis effektusok a
professziondlis filmgyartasban.

A tabor nemcsak a technikai készségekre koncentral, hanem a
kreativitas, a problémamegoldas és a csapatmunka fejlesztésére is. A
résztvevok csoportosan dolgoznak, egyiitt tervezik és valdsitjak meg
videdprojektek forgatokonyvét és kivitelezését. A tanuldk folyamatos
visszajelzést kapnak az oktatoktdl, és megtapasztaljak a hibakeresés, a
tesztelés és a folyamatos fejlesztés folyamatat, amely a médidban és a
kreativ iparagakban dolgozé szakemberek mindennapi munkajanak
szerves része.

A palyaorientacids jelleg erésitése érdekében a tabor soran a diakok .
konkrét képet kapnak a média kiilonb6z6 teriileteirél és munkakoreirdl,
példaul az operatér, vago, rendezd, forgatékonyviré, grafikus vagy
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digitalis tartalomkészit6 feladatairél. Megismerik, hogy egy-egy
médiaprojekt megvaldsitdasahoz milyen szakemberek egylittm(kodésére
van szikség, és milyen készségek, kompetenciak segitik a sikeres
palyavdlasztast ezen a terlileten. A gyakorlati élmények révén a tanuldk
kénnyebben felismerhetik sajat érdeklédési kdriiket és erdsségeiket, ami &=
hozzdjarul tudatosabb tovabbtanuldsi és pdlyavalasztasi dontéseik |
megalapozasahoz. '

Emellett a tdbor hozzdjarul a digitalis kompetencidk fejlesztéséhez, a !
modern  technoldgiai eszk6zok és alkalmazasok  magabiztos
hasznélatdnak elsajatitdsdhoz, valamint az 6ndlld, kreativ és felel6s g
gondolkodas erGsitéséhez. A Média tabor igy nemcsak élményszeri
tanuldsi lehetGséget biztosit, hanem hosszu tavon is hatassal van a
tanuldk palyaorientacidjara, motivacidjara és jovobeli szakmai
elképzeléseire.

Agazatok valamennyi KIM D agazatok* Informatika agazat
agazatot lefed Kreativ agazat
Egyuttmiikodo Helyi média szakemberek, oktatdk
partnerek
Célcsoportok d6vodasok* D alsé tagozatos D felsé tagozatos
altalanos iskoldsok* altalanos iskolasok*
kodzépiskoldsok* [ ] fels6oktatasban [] feln6ttek* []
tanulék*
szul6k D tandarok/oktatok D
Eredmények,
indikatorok Tanuldk képesek rovid videdk készitésére, vagasara és szerkesztésére

Novekvé érdekl6dés a médiapalyak és kreativ technoldgiai teriletek irant

Egyediség, Interaktiv, gyakorlati média- és filmes élmény tabor formdajaban, modern
kiemelt értéke technoldgidk hasznalataval

A G = IB Humaner6forras — video szerkesztésben jartas kreativ oktatd

Jogszabalynak megfelel6 taborhelyszin és infrastruktira biztositasa

Moddszertan projektalapu tanulas, gyakorlati feladatok, csapatmunka, kreativ workshopok

Digitalizaltsag Videdszerkesztés szoftverek, dronvezérlés, digitalis effektkészités, stop motion
applikaciok

LYEGEEIERRCIE G Technikai eszk6zok biztositasa (kamera, dréon, szamitdgép, green box),

(anyagi/humén tapasztalt oktaték, megfeleld helyszin
eréforras)

Iskola Facebook oldala, honlap
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_ https://www.facebook.com/kandomiskolc/photos
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