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Cél Bevezetés a média világába, videó- és filmes ismeretek megszerzése játékos 

és kreatív formában, a digitális tartalomkészítés alapjainak elsajátítása. 
  
Időtartam Nyári szünetben, 5 nap 
  

A jó gyakorlat részletes leírása 
 

A Média tábor a felső tagozatos általános iskolás tanulóknak szól, és célja, 
hogy játékos és kreatív formában ismertesse meg a résztvevőket a média- 
és filmes tartalomkészítés világával.  

A tábor során a diákok gyakorlati tapasztalatot szereznek a videók 
készítésében, szerkesztésében és vágásában különböző szoftverek 
segítségével, miközben fejlesztik vizuális és technikai készségeiket. 

A foglalkozások során a résztvevők megismerkednek a green box 
technológiával, a fotózás és videózás alapjaival, valamint különböző 
kreatív technikákat próbálhatnak ki. Stop motion applikációval 
kisfilmeket készítenek, például LEGO-jelenetekből, miközben 
megtanulják a történetmesélés és a vágás alapjait. A tábor keretében a 
diákok drónt is használtak videóklippek forgatásához, valamint 
betekintést nyerhetnek abba, hogyan készülnek a speciális effektusok a 
professzionális filmgyártásban. 

A tábor nemcsak a technikai készségekre koncentrál, hanem a 
kreativitás, a problémamegoldás és a csapatmunka fejlesztésére is. A 
résztvevők csoportosan dolgoznak, együtt tervezik és valósítják meg 
videóprojektek forgatókönyvét és kivitelezését. A tanulók folyamatos 
visszajelzést kapnak az oktatóktól, és megtapasztalják a hibakeresés, a 
tesztelés és a folyamatos fejlesztés folyamatát, amely a médiában és a 
kreatív iparágakban dolgozó szakemberek mindennapi munkájának 
szerves része. 

A pályaorientációs jelleg erősítése érdekében a tábor során a diákok 
konkrét képet kapnak a média különböző területeiről és munkaköreiről, 
például az operatőr, vágó, rendező, forgatókönyvíró, grafikus vagy 
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digitális tartalomkészítő feladatairól. Megismerik, hogy egy-egy 
médiaprojekt megvalósításához milyen szakemberek együttműködésére 
van szükség, és milyen készségek, kompetenciák segítik a sikeres 
pályaválasztást ezen a területen. A gyakorlati élmények révén a tanulók 
könnyebben felismerhetik saját érdeklődési körüket és erősségeiket, ami 
hozzájárul tudatosabb továbbtanulási és pályaválasztási döntéseik 
megalapozásához. 

Emellett a tábor hozzájárul a digitális kompetenciák fejlesztéséhez, a 
modern technológiai eszközök és alkalmazások magabiztos 
használatának elsajátításához, valamint az önálló, kreatív és felelős 
gondolkodás erősítéséhez. A Média tábor így nemcsak élményszerű 
tanulási lehetőséget biztosít, hanem hosszú távon is hatással van a 
tanulók pályaorientációjára, motivációjára és jövőbeli szakmai 
elképzeléseire. 

 

Ágazatok valamennyi KIM  
ágazatot lefed 

ágazatok* Informatika ágazat 
                   Kreatív ágazat 

    
Együttműködő 
partnerek 

Helyi média szakemberek, oktatók 

  
Célcsoportok óvodások*  alsó tagozatos  

általános iskolások* 
felső tagozatos  
általános iskolások* 

középiskolások* felsőoktatásban  
tanulók* 

felnőttek* 

 szülők tanárok/oktatók  
   
Eredmények, 
indikátorok Tanulók képesek rövid videók készítésére, vágására és szerkesztésére 

Növekvő érdeklődés a médiapályák és kreatív technológiai területek iránt 
  
Egyediség,  
kiemelt értéke 

Interaktív, gyakorlati média- és filmes élmény tábor formájában, modern 
technológiák használatával 

  

Fejlesztés erőforrásai Humánerőforrás – video szerkesztésben jártas kreatív oktató  

Jogszabálynak megfelelő táborhelyszín és infrastruktúra biztosítása 

  

Módszertan projektalapú tanulás, gyakorlati feladatok, csapatmunka, kreatív workshopok 

  

Digitalizáltság Videószerkesztés szoftverek, drónvezérlés, digitális effektkészítés, stop motion 
applikációk 

  
Az adaptálás feltételei 
(anyagi/humán 
erőforrás) 

Technikai eszközök biztosítása (kamera, drón, számítógép, green box), 
tapasztalt oktatók, megfelelő helyszín 

  
Információk Iskola Facebook oldala, honlap 
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https://www.facebook.com/kandomiskolc/photos 
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